
Luohuan kivi – topo beta 2 

 

 

Approach 

 

Kun tullaan pohjoisesta eli Oulusta ajetaan moottoritietä pitkin etelään, 

käännytään Ylivieskaan menevälle tielle ja ajetaan niin kauan, että tulee risteys, 

josta lähtee vasemmalle Rantsilaan ja oikealle Ruukkiin. Ajetaan vielä kunnes 

kääntyy tie Luohualle vasemmalle päin. Pian tulee kyltti, jossa mainostetaan 

siirtolohkaretta. Totellaan kylttiä ja ajetaan tietä pitkin kunnes vasemmalla näkyy 

talo. Pian tulee oikealle joku mökki, jonka pihalla on putkia ja roskia yms. Tähän 

jätetään auto, mutta voi ajaa pitemmällekin jos uskaltaa. Kävellään tietä pitkin 

kunnes nähdään kivi tien oikealla puolella jonka jälkeen rämmitään metsää pitkin 

kivelle. Jos saavutaan etelästä päin, ajetaan ensin Ouluun ja toimitaan kuten 

edellä olevissa ohjeissa. 

 

Historia 

 

Karhuviidan kivi löydettiin 1700-luvulla, jolloin paikalliset uudisraivaajat pitivät 

leiriään kiven luona. Tuolta ajalta on vieläkin havaittavissa nuotioiden jäänteitä 

kiven ympärillä. Jo tuolloin ihasteltiin kiven mahdollisuuksia kiipeilytarkoitukseen. 

 Varsinaisen kiipeilyn kivellä aloitti paikallinen maanviljelijä Isak Pekkala 

vuonna 1911, jolloin Luohuan boulder-skene kukoisti. Rap-musiikin ystävänä Isak 

saikin paljon aikaan. Hän puhdisti kiven ja työsti suurimman osan reiteistä. 

Paikallinen huhu kertoo, että Isak projektoi kivelle maagisen V16-reitin, jota ei 

kuitenkaan ole löydetty. Isakin muutettua Ranskan Fontainebleauhun vuonna 1916 

Luohualaisten boulderinto alkoi lopahtaa, ja pian Karhuviidan kivi unohdettiin 

kokonaan. 

 Uudelleen kivi löydettiin kesällä 2003, kun Oulun Caven pioneerijaosto 

(Markku Tyynelä, Ilkka Uusitalo ja Erkki Hinkola) etsi lisätarjontaa Oulun alueen 

muutenkin mittaviin bouldermahdollisuuksiin. Isakin reitit olivat huuhtoutuneet 

sateiden mukana pois, joten kiipeily pystyttiin aloittamaan puhtaalta pöydältä. 

Projekteja on vielä paljon jäljellä, ja kiven potentiaali on valtava. 

 

Ne reitit 

 

Alkaa seuraavalla sivulla. En jaksanut tehdä kunnollista. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 
 



 



 
 

1. Saukko 5+   il, siirtyy vasemmalle vaakahalkeamassa, släbiä pitkin ylös 

2. Nimetön 7a   il, oikealle poikkari ja ylös Paskaa diiliä, Jari Pöllänen 

3. Paska diili 6c   il, ylös kanttia pitkin, hienoja muuveja, Jari Pöllänen 

4. projekti ?   Paska diili direktinä, inhoja slouppeja 

5. Roskasilmä 5-   släbiä pitkin ylös, täynnä roskaa ja sammalta, Jaakko Tähtinen 

6. Nokkava riemupakkaus 6a   il, pelottava yläosa 

7. Isak 7a+   il, kanttia pitkin vasemmalle, ylös sammalten välistä, upea reitti, Osmo 

Aspi 

8. Ei pygmeille ?   ei oo kiivetty, alussa dyno 

9. Hirven taivas 6c+   alotus sloupilta, yläoikealle siirtymistä ja pelottava loppu, 

Jarmo Annunen 

10. Kylpylähotelli 6a   slouppikanttia pitkin oikealle ja ylös 

11. Karvanaama 5   paha lopetus, Jaakko Tähtinen 

12. Alku 5+   hieno lopetus, istumalähtönä 6b, Jarmo Annunen 

13. Saukon kosto 5+   il, lopetuksessa pelottava kömpiminen kiven päälle 

14. Ruotsalainen ¼-laatikko 6a?   alotus tikkaiden alta , loppu sama kuin 13:ssa 

15. Super-Tero 3-   tikkaita pitkin ylös, Teron pitkäaikainen projekti 

16. projekti ?   kanttia pitkin siirtyminen, vaatii puhdistusta 

17. Haukihattu 6a?   sloupeista ylös ja tappelua sammalten kanssa 

18. Drunken woods 6b/+   kanttia pitkin ylös, hieno, Paavo Ikonen 

19. Keskiyön salama 6c   Lähtö numero 19 kohdalta ISOSTA kahvasta,  

manttelointi, Jari Pöllänen 


