Luohuan kivi — topo beta 2

Approach

Kun tullaan pohjoisesta eli Oulusta ajetaan moottoritietd pitkin eteldan,
kaannytadn Ylivieskaan menevdlle tielle ja gjetaan niin kauan, ettd tulee risteys,
josta l&htee vasemmalle Rantsilaan ja oikealle Ruukkiin. Ajetaan vield kunnes
kadantyy tie Luohualle vasemmalle pdin. Pian tulee kyltti, jossa mainostetaan
siirfolohkaretta. Totellaan kyltti ja ajetaan tietd pitkin kunnes vasemmalla ndkyy
talo. Pian tulee oikealle joku mdkki, jonka pihalla on putkia ja roskia yms. T&hdn
jatetéddn auto, mutta voi gjaa pitemmadallekin jos uskaltaa. Kavellddn tietd pitkin
kunnes nAhddadn kivi tien oikealla puolella jonka jalkeen radmmit&ddn metsdd pitkin
kivelle. Jos saavutaan eteldstd pdin, ajetaan ensin Ouluun ja toimitaan kuten
edell& olevissa ohjeissa.

Historia

Karhuviidan kivi [6ydettiin 1700-luvulla, jolloin paikalliset uudisraivaagjat pitivat
leiriddn kiven luona. Tuolta gjalta on vieldkin havaittavissa nuotioiden jaddnteitd
kiven ympdrilld. Jo tuolloin ihasteltiin kiven mahdollisuuksia kiipeilytarkoitukseen.

Varsinaisen kiipeilyn kivelld aloifti paikallinen maanviljelij& Isak Pekkala
vuonna 1911, jolloin Luohuan boulder-skene kukoisti. Rap-musiikin ystGvana Isak
saikin paljon aikaan. Han puhdisti kiven ja tydsti suurimman osan reiteistd.
Paikallinen huhu kertoo, ettd Isak projektoi kivelle maagisen V16-reitin, jota ei
kuitenkaan ole [6ydetty. Isakin muutettua Ranskan Fontainebleauhun vuonna 1916
Luohualaisten boulderinto alkoi lopahtaa, ja pian Karhuviidan kivi unohdettiin
kokonaan.

Uudelleen kivi I6ydettiin kesdlla 2003, kun Oulun Caven pioneerijaosto
(Markku Tyyneld, llkka Uusitalo ja Erkki Hinkola) etsi lisGtarjontaa Oulun alueen
muutenkin mittaviin bouldermahdollisuuksiin. Isakin reitit olivat huuhtoutuneet
sateiden mukana pois, joten kiipeily pystyttiin aloittamaan puhtaalta poydalté.
Projekteja on vield paljon jdljelld, ja kiven potentiaali on valtava.

Ne reitit

Alkaa seuraavalla sivulla. En jaksanut tehdd kunnollista.









o = g S

1. Saukko 5+ il, siirtyy vasemmalle vaakahalkeamassa, sléibid pitkin ylds

2. Nimetdn 7a il, oikealle poikkari ja ylbs Paskaa diilic, Jari Polldnen

3. Paska diili 6¢ il, yl&s kanttia pitkin, hienoja muuveja, Jari PollGnen

4. projekti ?  Paska diili direktind, inhoja slouppeja

5. Roskasilma 5-  slabid pitkin ylos, tGynnd roskaa ja sammalta, Jaakko Tahtinen
6. Nokkava riemupakkaus 6a il, pelottava yldosa

7. Isak 7a+ il, kanttia pitkin vasemmalle, ylbs sammalten vdlistd, upea reitti, Osmo
Aspi

8. Ei pygmeille ? ei oo kiivetty, alussa dyno

9. Hirven taivas 6¢+ alotus sloupilta, yl&oikealle siirtymistd ja pelottava loppu,
Jarmo Annunen

10. Kylpylahotelli 6a slouppikanttia pitkin oikealle ja ylds

11. Karvanaama 5 paha lopetus, Jaakko Tahtinen

12. Alku 5+ hieno lopetus, istumaldhtdnd éb, Jarmo Annunen

13. Saukon kosto 5+ il, lopetuksessa pelottava kbmpiminen kiven pdadlle

14. Ruotsalainen Vs-laatikko 6a? alotus tikkaiden alta , loppu sama kuin 13:ssa
156. Super-Tero 3- tikkaita pitkin yl&s, Teron pitk&aikainen projekfi

16. projekti ? kanttia pitkin siirtyminen, vaatii puhdistusta

17. Haukihattu 6a? sloupeista ylds ja tappelua sammalten kanssa

18. Drunken woods 6b/+ kanttia pitkin yl&s, hieno, Paavo lkonen

19. Keskiydn salama 6¢  Lahtd numero 19 kohdalta ISOSTA kahvasta,
manttelointi, Jari POllGnen



